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Starting Up 

1. Set up your Sega Master System or 
Master System II a$ descried Irt Its 
Instruction manual. Plug In Control Pad 
t. For two-player games, plug In Control 
Pad 2 also. 

2. Make sure the power switch Is OFF. 
Then Insert the Sega cartridge Into the 
Power Base. 

3. Turn the power switch ON. in a few 
moments, the Title screen appears. 

4. if the Title screen doesn't appear, turn 
the power switch OFF. Make sure your 
system is set up correctly end the 
cartridge is properly Inserted. Then turn 
the power switch ON again. 

Important; Always make sure that ihe 

power switch is turned OFF when Inserting 

Of removing your Cartridge. 

Note: This game is tor one or two players. 

0 Sega Cartridge 

0 Control Pad t 

0 Ctmlrol Pad 2 



Vorbereitung 

1. SchlleRen Sie Ihr Sega Master System- 
oder Master System If-GerSt wie in der 
Anierturig Deschrieben an. Schlieten Sie 
dann das Steuerpult 1 an. Wenn zwel 
Personen an dem Spiel lellnehmen. 
schlieten Sie auch Steuerpult 2 an. 

2. Vergewissern Sie sich, dafi der 
Netzschalter auf OFF geslellt isl, und 
schieben Sie die Splelkassette In das 
Qerat ein. 

3. Schalten Sie das Gerdt ein {Netzschalter 
aul ON). Kurz daraul erscheini 
automallsch der TItelblldschirm. 

4. Falls der TItelblldschirm nichl erscheini, 
schalten Sie das Gerdt wieder aus 
(Netzschalter auf OFF). Dberprofen Sie 
die Anschlusse, und ob die ^lelkassette 
korrekt emgeschcben ist. Slellen Sie 
dann den Netzschalter wieder auf ON. 

WIchtIg: Den Nelzschalter vor dem 
Elnschleben Oder Herausnehmen einer 
Splelkassette stets auf OFF slellen. 

HInwels: Dieses Spiel kann von einer Oder 
zwei Personen gesplell warden. 

(ij Sega-Splelkassetle 
0 Steuerpult 1 
(3) Steuerpult 2 


Mise en route 

t. tnslallez voire Sega Masler System ou 
Master System II de la manidre ddcrite 
dans ce mode d'emplol. Branchez le 
bloc de commands 1. Pour Jouer d deux, 
branchez le bloc de commande 2 aussl. 

2. Assurez-vous que I'lnlerrupleur 

d' alimentation est sur OFF. Ensulte, 
Iniroduisez la cartouche Sega dans la 
console. 

3. Mettez rinterrupleur d'alimentaljon sur 
ON. Peu apres, I'dcran de Hire apparait. 

4. Si I'dcran de Hire n’apparait pas, mettez 
rinlerrupteur sur OFF varitiez que le 
sysldme est insialie correclemeni el que 
la canouche est blen Insdrde. Remettez 
I'lnlerrupleur sur ON. 

Important: Assurez-vous loujours que 

I'lnlerrupleur d'alimentallon est sur OFF 

avant d'insdrer ou de retirer la cartouche. 

Remarque: Ce )eu est pour un ou deux 

'. I j Cartouche Sega 

(zi Bloc de commande t 

131 Bloc de commande 2 



Inicio 


Preparativi 


Forberedelser fdr spelstart Starten 


Master System o Master 
System II cotrvj se descntM 
en Su martua) de instruc- 
crones. Enchufe el controlador 
1 Para juegos de dos 
jugadores, conecte lambidn el 
controlador 2. 

2. Asegiirese de que el 
Intertuptor de aiimentacidn 
esia en la posicKjn OFF. 
Inserte entorrces el cartucho 
Sega en la consola. 

3. Ponga el inlarruptor de 
altrr>entaci6n en ON. Despjes 
de un momento, aparecerd la 
pantalla del tllulo. 

4. Si no aparece la pantalla del 
tllulo, ponga el OFF el 
inlerruptor de alimenlacibn. 
Asegurese de que el canucho 
este correctamenle Inserlado. 
Entonces. vjelva a poner en 
ON el interruptor de 
allmentacidn. 


1 . Montale il vostro sislema 
Sega Master System o 
Master System II come 
descritto nel manuale di 
isinjzionl. Collegare la 
pulsantiera di controllo 1. Per 
gloccOi di due giocalon, 
collegare anche la pulsantiera 
dl controllo 2. 

2. Assicurarsi cite 
I'allmenlazione sia disatlivata 
(OFF). Oulndi inserire la 
cartuccia Sega nella console. 

3. Attivare ralimenlazione (ON). 
In breve tempo appare lo 
schermo del litoio. 

4. Se lo schermo del litoio non 
appare, spegnere 
I'apparecchro (OFF). 

Aocerlarsi che II sistema sla 
montato correllamenie e che 
la cartuccia sia Inserlta nel 
modo aporoprialo. Oulndi 
attivare dl nuovo 
I’allmenlazione (ON). 


Imporlante: Asegurese 
siempre de cue el Inlerruptor 
de alimenlacidn este en OFF 


Nola: Este juego es 

0 dos jugadores. 

1 Cartucho Sega 

2 Controlador 1 
iS. Controlador 2 




Imporlante: AssicuralevI sempre 
che I'apparecchlo sia spento 
(OFF) prima di Insenre la 
cartuccia Sega o quando la si 

Nota; Ouesto gioco e per uno o 
due glocatoi. 

1 Cartuccia Sega 

2 Pulsantiera di controllo 1 
<3 Pulsantiera dl controllo 2 


1. Utlbr anslutnlngarna enligt 
anvisningarna I bruks- 
anvisningen lOr Segas speldator 
Master System slier Master 
System II. Anslut styrplatia 1. 
Anslul ocksi en kontakt till 
styrplatia 2 om du vlli spela eti 
spel lOr tvl spelare. 

2. Konirollera att strombrytaren 
star I Iranstagel iSge Satl 
sedan I Segas spelkassett i 
speldalorn 

3. Ste till strombrytaren. EHer 
rubrikscenen p4 bildskdrmen. 

4. Sli ilr^ sIrOmbrylaren om 
rubriksoenen inte visas pi 
blktSkOrmen. Kontrollera 
anslutnlngarna och att kassetten 
har sans l pS korreki sail. Ste 
till strOmbrylaren igen. 

Viktigtl Kontrollera alltid att 

strombrytaren har slagits ilrin 

Innan spelkassetten satis i/las ut ur 


OBS' Delta spel ar avs 
eller iva spelare. 

® Segas spelkassett 
@ Styrplatta 1 
(D Styrplatta 2 


1 . SiuK je Sega Master System 
of Master System II aan zoeis 
dat beschreven slaat In de 
handleiding. Sluil controller 1 
ean. Sluil levens controller 2 
aan Indian er 2 spelers zijn. 

2. Zei de Sega System urr. 

Slop nu de Se^ Cassette 

3. Zet de Sega System AAN. Na 
een moment zie ]e het 
Tilelscherm. 

4. Ala je geen tilelscherm ziet, 
moei je de Sega System 
weer UIT zellen. Kijk goed na 
of alles goed Is aangesloten 
en of de cassette er goed in 
zH. Zet hem daarna weer 

Let op: Zorg ervoor dal de 

Sega System altijd UIT steal als 

je een cassette erin siopi of erult 


® Sega Cassette 
(5) Conlrofler 1 
d) Corttroller 2 



iFuera el tirano! 


Fermate il tiranno! 


Stoppa tyrannen! 


Stop de TiranI 


Take Control 

(T; D-Button 


Spielsteuremng Aux commandes 

0 Richtungstaste C.U Touche directionnelle (Touche D) 


• Press IsH or rignt to mshs your chsisclsr rnovs in 
either direction (on tend or underweler) 

• Press up to grab onto a rope or vine. 

• Press down to descend a rope or tine, or to enter 
a special pipe or large vat. 

• Press left in Round VI to ntaite the plank move 
slower, or right to speed it up. 


(D Button 1 

• Press to start the game. 


(|) Button 2 

* Press to start the game. 

• Press to jump Press and hold for a higher jump. 
■ Press repeatedly while underwater to rise toward 

the surface 



■ hiach links Oder rechts drucken, urn die Spielfigur 


Oder unler Wasser). 

■ Nctch oben drOcken, um ein Sell Oder eine RePe 

• Kach unten druckan, um an einarn Sail Ckler amer 
Rebe herunterzuktettern, Oder um aul einer Rdhre 


• Mach links in Runde VI drucken. urn die Planke 
langsamer zu machen, Oder each rechts, um sia 
schneller zu machen 


' Appuyez vers la gauche ' 
la personnage dans I'une 


' Appuyez vets le haul pour que ie peisonnags 
s'accroche S une coide ou i une bianche 

corda ou d'une btanche ou pour penptrer dans un 
tuyau sp6cral ou una grande cuva. 


@ Taste 1 

• Zum Spielstan drucken. 

• Zum Zuschlagen diQcken. 

@ Taste 2 

• Zum Splelstarl drucken 

• Zum Spnngen drucken. Drucken und gedruckl 
halten, um noch hoher zu spiingan. 

• Unler Wassei wiederholl drOcken, um zur 
OberflSche zu schwimmen. 


©Touche 1 

• Appuyez pout commencer la partle 

• Appuyez pour Irapper 

©Touche 2 

• Appuyez pour commencer la partle. 

■ Appuyez pour sauter Uaintenez la louche 
enloncSe pour sauter plus haul. 

» Appuyez de fapon rSpeiee. sous I'eau. pour 
remonter vers la surface. 


Toma de control 


Presa dei comandi 


® BotCn direcclonal 
(Bot6n □) 

• Presidnelo nacia la izouK 


®Tasto dl dlrezlone 
(Tasto D) 



Gunon Techniques: 

Oogmatix Bonus Stage 

(V) D-Butlon 

■ Press left er rigni tc maXe the dog move irr either 

(|l Button 1 

• Press to select a level al Ihe diHiculty screen 

(^1 Button 2 


Tastentechnik: Idefix Bonusslute 
0Richtungslaste 

diese Richtung fault. 

Taste 1 

• OrOcken, um einen Grad im SchwiengkeilS' 
Bildschirm 2u wShlen. 

' 3 Taste 2 

• Dnjciien. damit Idelix sciringL 


Techniques des touches; 

Sc6i>e du bonus Id6tlx 

©Touche D 

• Aopuyaz vers la gauche ou la drone pour deplacer 
le chien dans Tune de ces directions 

© Touche 1 

« Apouyea pour saiectionnei un niveau sur I'ecran 
de drmculta 

>3) Touche 2 

• Appuyea pour que le ctneri sauie. 


Special Manoeuvres 


Spezielle Mandver 


Manoeuvres speciales 


■ OSullon UP » Sulton 1 = Press to Ihrow the 
Item you're carrying. Throwing on the run gives 


■ Ricniungsstasle nach oben + 
Wenn Sie laulen. In 


■ Trxjche D vers le haul *■ Touche 1 Appuyez 
sur ces touches pour lancer I'objei iransporte. Si 
vous lancez I'oojel an couiant, rl Ira plus loin. 


D-BuUon DOWN + Bunon 1 = Press to drop your 
Item al your characler's lael 


■ Rphtungslaste nach unten + Taste 1 « Druckan, 
um den Adikel, den Sle gerade liagen, 
tallenzu lessen 


• Touche D vers la has + Touche 1 = Appuyez sur 
ces touches pour laisser lomper robjet eux piuds 
du parspnnage 


T^cnicas de Ids botones: 
Elapa de gratiticacidn de 
Dogmatix 

(y Bol6r D 

• Presidnalo nacia Ui izquietda o la 
dareclia aaia hacer qua el pefrq se 


Tecniche del tasti: 
Ltvello premio di Idefix 


• Piemere a anisira o aesits pei late 



• Presidnelo para seleccionai ur 


Maniobras especiaies Manovre special! 


- Boipq 0 hacie aiiiba Boidn 



Knapparnas manbvrerlng: 

Idelix bonusetapp 

Toeta Technleken; 

Idelix Bonus Ronde 

t Styrtangenten D 

,1 R-Toets 

• Vicka slyrlaagenten D il hoger eller 

t>Sda rixiningarna. 


(J, Knappcn 1 

C2) Toets 1 

• Tryclc pi knapp t far an veija 
sv^righctsgrad I Idetik Donusaiapp 

in hat moailijkhaids scharrn 

O' Knapper 2 

i^j Toets 2 

• Druk op deza Toeis om do hand la 
lalen spnngen 

Speciella knep 

Speciale Bewegingen 

• Vicha siynangerien 0 uppSi aaimidigt 
som du irycW pa knapp 1 (dr atl 
kasla iqranidlai du b&r pi, Du kan 
kasia IdiemSlet langre om du kaatai 

• R'Toeia omhoog + Toets 1 ■ 

Oopian van voorwecpan die ja bi] ja 
draagl. Ale je gooit tarwiji je rant 

■ Vkdka slyriangenien D nediil samlidigi 
som du tryckei p^ knapp 1 Idr atl 

dm speiagui 

« Kai laten vallen van hat voonaarp. 
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Playing the Game 
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I] you can amer, youi character begins spinning 
arouna. if you cani, (Jon‘1 Irel Try to hna another 


punchirig it. 
you enter. 


At the end of most rounds you'll find a toctced doror. 
What do you use to open a locked door? Yes. a 
Keyl Very good! Now, the Key may be hidden 
anywhere in the round It is always tourvd inside a 
blue pol It may be near the door, or you may have 
10 enter a bipe or vat to find it. Good luckl 


draulhauen Oedurch Kommen Sie in ein andeies 
Oebiet, wenn Sie heremkriechen. 


Am Ende der meisten Runrfen finden Sie eino 
verschfoseene Tut Wie offnet man eine solche Tur? 
Na kler. mil einem SchlQssalf Richiig, ein Schiiiasef 
Gut! Aber wo isl dei? Ei kann irgendwo in dar Spiel- 

galben Topi veisleckt Oieser kann bei der Tut, Oder 
auch 2.S. In emer Rbhre Oder einem Fee versiecKt 
sein. Viel GlOck! 


Si vous pouvo? y pbnelier, voire personnage se met 
a tournoyet Si c'esi impossible, ne vous inguietez 

eutre cuve Vous pouvaz deplacer une cuve en la 
frappani. Arnst, voirs btes transporle dans une zone 
diftOrenle si vous y pbndlrez 


A la fin de la piupan des rounds, vpus ttouvez une 
porie fermee Commeni faire pour ouvrir une porte 
verrpuitlbe? II taut Irouver la old qui est cachbe 
quelque pan dans le round. Hlle se trouve loujours 
dans un recipiani bleu. Vous pouvez la irouver pres 
de la porte mais vous dsvrez peuhbtre enlrer dans 
un luyau ou une cuve pour la irouver. Sonne 


Items 


Gegenstande 


Objets 


The first secilon describes non*acUon items Ybu can 
keep any or all ol them at any one lime, 
tj.' Break this and get the raal pnze inside! 
f Here's a Bone lor your collection. Collect llfly ol 
them and Iry the Gogmaiik Bonus Stage (see 
page 26)1 


fa) You can't open a locked door without It! 

Take this and add an extra player to your supplyl 


Die erste Seklion beschreibi passive Gegenstande. 
Sie kpnnen emen Oder auch elle davon jederzeil 


Zerbrechen Sie dirts, ur>d Sie linden elnen echten 
Preis km Innerenl 

(2^ Hier ist ein Knochen fui Ihre Sammiung. Sam* 
mein Sie lOnftdg davon, urvd Sie bekommen die 
Idefik-Bonusstufe (siehe Seite 2$)l 
f,sj' Hler Sind drei weitere Knochen! 
r Sie kOhnen kmne verschlossone Tur ohne diesen 


La premiere section decrit les obiets sans action. 



qui se liouve a riniadeur! 
i,K Voici un os pour votre cotierttion. Ramassez-en 
cirrquanto el essayez la scene du bonus loeiiv 
(voir page 26)1 


te pouvez pas cuvhr ur 
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® §S 


The following ilems give you Oonue points ancVor Die tolgenOen Gegensianoe gePen Bcnuspunkte 

energy for youi Lile Gauge' und/oder Enorgie lur den Letiensmesse' 


Les oOjets suivanie vous donnent des points de 
bonus eUou de Tenergie pour la jauge de wc 


Pick up the Oag ot gold and receii/e a 500>polnt rte Heben Sie die Tasohe nut Gold auf, und eihalten * i Ramassez les sacs d'or ot recevez 500 points de 
bonus! Sie eine Sonus von 500 Punkten! bonus! 


'* The Coin is worth 200 points! 


Die Goldmiinze isi 200 PunKle won' 


La piece vaui 200 pomis! 


Gauge completely! II you pick Ihis item up when 
your gauge is tull, you receive 100 points instead 

<1$ Receive a boost equalling halt your current Life 
Gauge capacity! II your gauge is already full, you 
gel too poinis. 

0^ Meat lills one block in your charecler's Life 
Gauge ff your gauge i$ lull when you pick up 
this item, you receive 100 points 


11^ MergrdSern Sie Ihren Lebensmesser mit einem 
Block und tOilen Sie ihn volistandigl Wenn Sie 

Lebensmesser volt ist. erhalien Sie staitdessen 
too Punkle. 

0.1; Erhalten Sie eine Starkung im Wan dar Haine 
ihrei Lebensmesser.KapazItai Wenn der 
Lebensmesser bereils veil ist, bekommen Ste too 


Fleisch tom ^nen Block im Lebensmesser Wenn 
dieser voll jsi. wenn 5ie diasen Gegenatand 
aufheben, bekommen Ste 100 Punkte 


n Augmenie votre lauge de vie d'un bloc ct la 
remplit compldtementi Si voire jauge esi d^ia 
pleme ouand vous prenez cet objet, vbus recevoz 
too poinis 

'J Vptro >augo de me eat augmentee de la moiii6 do 
sa capacite acluelle! Si votre jauge esi data 
pletne, vous recevez 100 points. 

'Z La viande remplit un bfoc de votre tauge de vio. 
Si votre lauge esi pleme quand vdus prenez cel 
obiet. vous recevez 100 poinis 



P 
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Dogmatix Bonus Stage 


Idefix-Bonusstufe 


Scene du bonus Idefix 
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Puntuacion Punleggio Poang 



De Score 
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Game Over/Continue 


Spielende/Fortsetzung 


Fin de la partie/Suite 


Each characler b«9ins wvlh Ihree players. When 
they're gone, the game ends Vou can ccsitinue play 
by selecting Conbnue at the Conlinue/Heatan screen. 
Wove Iho flashing rrratker using Ihe O-6uR0n and 
press Button 1 or 2 to enter ytxir selection. Seteotrng 
Restart takes you back to Ihe opening screens. If 
you continue. Ihe game resumes from Ihe beginning 
of the round or section you were playing when the 
pertom fell out 

Note; In the 2 Players game, it one c> the 
characters runs out of players, he can't conbnue 
until the other character has also exhausted his 
supply. The last character to die hes Ihe option ot 


Jede Spieiligur beginnt mit drei Leben. Wenn alls 
verbrauchl smd, isi das Spiel zuende. Sie kOnnen 
welterspielen, indem Sie Portsetzung {CONTINUE) 
am Fonseizung/Neosiajt (CONTlNUEfRESTART) 
Bildschirm wAhlen Bewegen Sie die blinkende 
Warkierung mit der Richtungslaste und drilcken Sie 
Taste 1 Oder Taste 2, um die Wahl einzugepan 
Wenn Sie RESTART wahlen, gehen Sie zuruck zuiri 
Spielantang. Wenn Sie CONTINUE wahlen, beginnt 
das Spiel vom Anfang der Rurrd Oder Sekhon, wo es 
Sie erwischt hat. 


Spieler keine Spietfiguren mehr hal, kann er nicht 
fortsetzon, bevdr der andere Spieler nicht auch alle 
seme Figures verbrauchl hal. Der lelzle Spielor, der 
am Ende isr. hat die Optiori. das Spr^ Iprtzusetzen 
Oder neu zu sianen 


Chaque personnage commence avec trois joueurs 

pouvez continuer a jouer en sdlectionnani 
"Continue'' sur I'Scrari de suite/recommenccmenl de 
la partio ("Continue/Restarl"). oeplartez le marqueu' 
clignotant a I'aide de le touche D et appuyez sur la 
touche 1 ou 2 pour enirer voire choix. Si vous 
sateclionnez "Restart", vous revenez aux ecrans du 


debul du round i 


"Continue", la panie 
pu de la section que 


Remarque; Dans la partie a 2 joueurs, si un des 
personnages n'a plus de loueur. il ne peut pas 
continuer rant que I'autie personnage en a Le 
dernier personnage qui meurt peut crtoisir de 
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A Little Advice. . . 

■ There are paasageways hidden ail Ihroughdul Ihe 
land. You may stumble onlo some of them 
accldentaity, while you'll need to search for others. 


• Whert you seem to be sluclr, try many dtfferem 
Ihings There's a way out of almost any situation. 
There are some traps, however, from which there's 
no escapei 

• The sfritrful use ol iterris is the Onty means you 
have to get through certain areas. Learn how to 
use each and every actron item early in the game. 

• Certain enemies are indestructible! 


Ein paar gute Ratschlage. . . 

• Ea gibt Oberall geheime Passaged. Sia hnden 
manchmal vralche durrch 2ufall. wahrend Sle etwas 
anderes suchen. Das gill sogar unter Wasser. 

• Wenn Sie nichl welter Kdnnen, probterert Sie aite 
denkbaren verschiederven MdgtichKeiten Es gibt 
ailerdlngs atjch einlge Fatten, aus denen es kern 


■ An manchen Stellen kdnnen Sie nor welter, wenn 
Sie die richligen Gegensiflnde richtig oinsetzen 
Lernen Sie die verschiedenen Actlon,Gegen8tar>de 
so frOn im Sptel wie mbglich kennen. 

• Beslimmte Feinde sind unzerstbrtrari 


Quelques conseils. . . 

• Des passages secrets sont cacnds un peui parlorrt. 
Vous pduvez an trouver accidentellement mais 
vous devraz egalemeni an chercher certains. Cast 
pareil quand vous vous deplacez scius I'eau. 

• Quand vous pensez btre bloque, essayez tout ce 
que vous pduvez. II y a loufours un moyen 
quelconque de se sortir d'une situation. 

Cependant. certains pldges sont rndenbuables! 

• Le seui moyen de sortir de cenanes zones est 
d'ulliiser habllemerrt les ckiiets. Ancrenez a uiiliser 
Ibus les rrbjels d'acUcn au dSSsut de la panie. 

r Certains ennemis sent indeslructfcles' 


34 


Algunos consejos. . . 



Un piccolo consiglio . . . NSgra tips pa vagen . . . 



Een Beetje Advies. . . 
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Printed in Japan 


